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Remarque :
Passé le 1er tour, le ou les joueurs qui ont déjà choisi le côté où poser la serrure ne lancent 
pas le dé jusqu’à ce que tous les joueurs l’aient fait le même nombre de fois. Ainsi, tous les 
joueurs choisiront l’emplacement de la serrure à tour de rôle.

Placement des meubles
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